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STEAM on;

oppimista, pedagogiikkaa, opetusta, ohjausta ja
tulevaisuuden taitojen kehittamista.

Se liittyy myos elinvoimaan, segregaatioon
ja tasa-arvopolitiikkaan.
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G-STEAM lyhyesti
KA220 —projekti (Erasmus+), jonka tavoitteena ol
* kehittaa opetusta ja koulutusta integroimalla opetukseen luonnontieteet,

teknologia, insinooritieteet, taiteet ja matematiikka (STEAM-pedagogiikkaa)

vahvalla kestavyyspainotuksella.

* kehittaa opettajien STEAM-osaamista.

* |uoda paikallisten STEAM-ekosysteemien tiekartat.

Projektin paatoteuttaja oli Turun kaupunki, projektipartnereita olivat Tallinnan ja Jelgavan

kaupungit seka Turun, Tarton ja Kaunasin yliopistot.
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Mita: Vihreat STEAM-kaytannot kouluissa

Seka STEAMin maaran etta laadun lisaaminen
kouluissa ja paivakodeissa.

Miten: Opettajien osaamisen kehittaminen

Kehitettiin vihreita STEAM-
opettajankoulutusmoduuleja
taydennyskoulutusta ja koulutusta edeltavaa
koulutusta varten.

Miksi: Vahvat paikalliset ekosysteemit

Paikallisten STEAM-ekosysteemien kehittaminen
(kunnat, korkeakoulut, yritykset, muut sidosryhmat),
jotta STEAM sailyy koulutuskentan keskidssa.
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Tulokset

. G-STEAM —kasikirja (linkki)

. G-STEAM -kasitteen konseptointimalli

. STEAM-ekosysteemien tiekartat & suositukset poliittisen paatoksenteon tueksi
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. Yli 100 monialaista oppituntisuunnitelmaa, toimintamallia, kurssia ja
opetuskaytantoa
5. G-STEAM -taydennyskoulutusmoduulit ovat saatavilla yliopistojen kurssitarjonnassa

6. STEAM pysyva osa opetuskentan toimintaa kaikilla kumppanialueilla (+
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https://blog.edu.turku.fi/steam/files/2025/08/GSTEAM_handbook_July2025_final_tagged_pakattu.pdf
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Yhteistyo ja toimenpiteet tavoitteiden
saavuttamiseksi
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Yhteistyon raamit

1

2

3

. Yhteiskehittaminen ja tilannekatsaukset kuukausipalavereissa

 Mahdollisti jatkuvan riskienhallinnan
* Turku toimi mentorina lapi projektin

. Sisainen raportointi kolmen kuukauden valein

 Toteutuneet toimenpiteet, talouden toteuma ja tulossa olevat toimenpiteet

. Vahintaan vuosittainen raportointi ohjausryhmalle

 Toteutuneet toimenpiteet, talouden toteuma ja tulossa olevat toimenpiteet

. Tyopakettien benchmarkkaukset ja vertaisarvioinnit (2-3 projektin aikana)

. Viralliset edistymis-, vali- ja loppuraportit
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Konkreettiset toimenpiteet
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1. Uusien Green STEAM -opetusmallien ja materiaalien kehittaminen ja

pilotointi (WP2)

Keskeiset toimenpiteet:
e projektikumppaneiden kehittamat, todellisiin kestavyysongelmiin pohjautuvat sisallot (ml.
ilmastonmuutos, kiertotalous, vastuullinen kulutus, biodiversiteetti)

 STEAM-opetusmateriaalien ja -toimenpiteiden suunnittelu, pilotointi ja vakiinnuttaminen

» Tulokset: STEAM ja kestavyysteemat juurtuivat konkreettisiksi oppitunneiksi ja pysyviksi
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2. Opettajien Green STEAM -osaamisen systemaattinen vahvistaminen (WP3)

Keskeiset toimenpiteet:

* Yliopistot kehittivat yhteensa 8 Green STEAM -taydennyskoulutusmoduulia

e koulutettiin 341 opettajaa (pre- ja in-service)

e otettiin kayttoon vaikutusten arviointityokalu opettajien osaamisen kehittymisen

arvioimiseksi (pre- ja post -kyselyt)

» Tulokset: Opettajien osaaminen ja itsevarmuus toteuttaa Green STEAM -opetusta kasvoivat

selvasti — taydennyskoulutukset sisallytettiin yliopistojen kurssitarjontaan.
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3. STEAM-ekosysteemien rakentaminen ja juurruttaminen kunnissa

Keskeiset toimenpiteet:
e sidosryhmakartoitukset (koulut, STEAM-keskukset, yritykset, museot, kunnat, NGO:t)
* ekosysteemien tiekarttojen kehittaminen kaikille alueille

e paikalliset ohjausryhmat ja saanndlliset yhteistyéfoorumit

e poliittisten suositusten laatiminen kunnille

* ekosysteemitoiminnan mallintaminen ja dokumentointi Green STEAM -kasikirjaan

» Tulokset: Tallinnaan, Jelgavaan ja Kaunasiin rakennettiin toimivat STEAM-ekosysteemit.

Ekosysteemit vahvistavat kestavyyskasvatusta osana kuntien opetusstrategioita.
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4. Kestavyyskasvatuksen sisallyttaminen osaksi opetussuunnitelmia ja

koulun arkea

Keskeiset toimenpiteet:

* monialaisten oppimiskokonaisuuksien integrointi opetukseen

e opettajien valinen yhteistyo ja yhteisopettajuus (esim. Turun STEAM-opettajamalli)
e arviointityokalujen luominen kestavyytta huomioiville oppimiskokonaisuuksille

 mallien levittaminen sisdisten ja ulkoisten foorumeiden kautta

» Tulokset: Kestavyyskasvatus sisallytettiin kehitettyihin oppimateriaaleihin,

opettajankoulutukseen, koulujen rakenteisiin ja alueellisiin strategioihin.
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5. Laadunvarmistus, vertaiskehittaminen ja jatkuva arviointi

Keskeiset toimenpiteet:

* Jokaisessa tyopaketissa 2-3 benchmarkkausta

* opiskelija- ja opettajapalautteen keraaminen koko projektin ajan

 materiaalien yhteis- ja jatkokehittaminen arviointi- ja vertaispalautteen perusteella
e opettajien itsearvioinnit osaamisen kehittymisesta

* oppilaiden ja opiskelijoiden itsearvioinnit

» Tulokset: Yhteiset kehittamisprosessit ja vertaisoppiminen tukivat kestavyytta edistavien

pedagogisten kaytantdojen omaksumista, juurtumista ja levittamista.
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6. Systeeminen muutos: kestavyyskasvatus osaksi alueellisia strategioita

Keskeiset toimenpiteet:

e kuntien ja opetusviranomaisten sitouttaminen (esim. Jelgavan koulutuksen

ekosysteemistrategia, Turun STEAM-strategia 2026)

e kestavyytta tukevien rakenteiden luominen opettajakoulutukseen ja jatkuvaan ammatilliseen

kehittymiseen

* poikkihallinnollisen ja poikkisektoraalisen yhteistydn vahvistaminen

» Kestavyyskasvatus ei jaa projektin varaan vaan siita tulee strateginen ja rakenteellinen osa

opetusta.

Green STEAM ecisystems

Co-funded by
the European Union



ANURAN VRN
NNV

Kiitos!
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